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Resumo: Atualmente estudos tem mostrado que o ensino da Quimica no Ensino Médio tem sido
ministrado de forma tradicional em sala de aula tornando seus conteldos desinteressantes e
abstratos, sem conexdao com o mundo atual e globalizado. O uso de recursos didaticos como o jogo
tem importante papel no processo de ensino-aprendizagem, além de suscitar no aluno a vontade de
aprender, motivacdo e envolvimento aos conteldos. O objetivo desta dissertacdo foi utilizar uma
sequéncia diddtica com o jogo ‘Adivinhando a Molécula’ para o ensino de funcdes oxigenadas e
nitrogenadas, realizando debates, busca de informacdes a fim dos estudantes se familiarizem com as
moléculas e as fung¢des e o uso do jogo como motivador no aprendizado das fung¢des organicas. Este
documento baseia-se nos pressupostos tedricos de Lev Vygotsky e de Jean Piaget, trazendo as
vertentes importantes da socializacdo, do desenvolvimento cognitivo e da construcdo do
conhecimento potencial dos alunos utilizando-se de recursos que sejam motivadores e que
promovam protagonismo do estudante. A sequéncia didatica foi baseada nos 3 momentos
pedagdgicos e foi aplicada a alunos de uma Escola Estadual na cidade de Tremendé — SP. Observou-se
gue esse trabalho atingiu de maneira bastante satisfatdria os objetivos de aprendizagem a que se
propos, tendo demonstrado seu ponto forte na aplicacdo do jogo didatico, que tornou o processo de
ensino e aprendizagem mais eficiente, estimulante e prazeroso. Além disso, observou-se a
permanéncia de uma atitude de maior interesse, motivacdo e desejo de alcancar bom desempenho,
mesmo apo6s a aplicacdo do jogo, observando-se uma mudancga de postura por parte da maioria dos
alunos no momento de se realizar a lista avaliativa final.
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